6 Hochzeitsspiele
fir moderne Felern

5 Highlights + 1 Bonusspiel, mit denen du deine Gaste
wirklich begeisterst - ohne Kitsch, ohne Fremdscham.
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VORWORT

Was wird hier eigentlich gespielt?

Hallo und vielen Dank, dass du dich fir mein Freebie interessierst. Ich bin Wolf
Linnemann, Veranstaltungskaufmann und Musiker. Mit dieser kurzen Spielesammlung
mochte ich dich in die Welt moderner und gut geplanter Hochzeitsspiele entflihren.
Warum? In vielen meiner Vorgesprachen erlebe ich, dass Brautpaare Hochzeitsspiele
von vorne herein kategorisch ausschlieBen méchten. Und sind wir mal ehrlich, niemand
will peinliche Situationen oder Fremdschdm-Momente auf der eigenen Hochzeitsfeier
haben. Selbst ein gut gemeintes, aber schlecht organisiertes oder in der Wortwahl
Ubergriffig moderiertes Spiel, lasst die Gaste manchmal mit einem ratlosen
Gesichtsausdruck zurlick. Und auch das muss nicht sein.

Spielen ist etwas, das wir als Kind noch unfassbar gerne gemacht haben. Uber das
miteinander spielen entdecken wir Seiten an uns selbst und an unseren Mitspielern, die
uns einander naher bringen, ohne dass wir es bewusst wahrnehmen. Genau darin
steckt ein viel tieferer Nutzen, als es auf den ersten Blick scheint.

Eine Hochzeitsfeier lebt von Begegnungen: von Gesprachen, von gemeinsamen
Lachmomenten und von Augenblicken, an die sich das Brautpaar und die Gaste noch
Jahre spéter erinnern. Und genau dafir wurden diese Spiele entwickelt. Sie aktivieren,
verbinden und schaffen Warme, ohne peinliche Situationen, ohne Druck und ohne die
altmodischen Spielchen, die heute nur noch selten funktionieren.

Wir alle wollen eine richtig gute Zeit.

Und wenn ich eine Gemeinsamkeit benennen miisste, die bei besonderen
Hochzeitsfeiern immer wieder auftaucht, dann sind das Momente, in denen Gaste sich
ndher kommen, manchmal laut lachend, manchmal still lachelnd, aber immer echt.

Auf Hochzeiten treffen Menschen mit vdéllig unterschiedlichsten Persénlichkeiten
aufeinander. Alle sind wegen des Brautpaares da, aber jeder hat seine eigene Art, wie er
mit neuen Begegnungen, mit Kommunikation und mit den kleinen sozialen
Herausforderungen einer Feier umgeht. Was einer Person vielleicht etwas leichter fallt,
stellt Andere manchmal vor echte Hirden. Genau an dieser Stelle entfalten
Hochzeitsspiele ihre stille Magie: Sie 6ffnen Tlren. Sie locken Menschen aus Reserven
und sie schenken Gesprache, die sonst mdglicherweise nie entstanden wéren.

Die folgende Zusammenstellung der Hochzeitsspiele erdffnet Brautpaaren und
Hochzeitsplanern ganz neue Mdglichkeiten: Ich habe Spiele ausgewahlt, die Menschen
miteinander ins Gesprach bringen, den Abend lebendig machen und echte Emotionen
erzeugen kénnen. Perfekt nach dem Essen, wahrend kleiner Umbaupausen, als Auftakt
zur Party oder einfach dann, wenn das Brautpaar kurz frische Luft schnappen oder
Fotos machen mdéchte.

Und jetzt kommt der allerwichtigste Punkt:

Die ausgewéhlten Hochzeitsspiele funktionieren nicht, weil sie bestimmte Regeln haben
oder besonders spektakuldr sind, sondern weil sie Menschen miteinander in
Verbindung bringen, Warme erzeugen und weil sie positive Erinnerungen schaffen.

Die Spiele kédnnen auf deiner Hochzeitsfeier dazu beitragen, dass ein Stlick Geschichte
geschrieben wird, an das man sich gerne zurtickerinnert.



SISl MISSION GEHEIMAUFTRAG

Agenten im Dienst der Hochzeitsfeier

Beschreibung

Bei ,Mission Geheimauftrag“ wird jeder Gast zu einem Agenten mit einer
Hochzeitsmission. Zu Beginn der Feier erhélt jede Person eine versiegelte Karte mit
einem individuellen Auftrag, alternativ kann man diese Aufgaben auch im Zufallsprinzip
(mit Umtauschrecht) verteilen. Diese Aufgabe soll im Laufe des Abends erflllt werden,
agententypisch, humorvoll und bestenfalls frei interpretierbar.

Das Besondere: Niemand weiB3, welche Auftrdge die anderen Géste haben. Manche
Missionen sorgen fur Lachen, andere fur Uberraschende Begegnungen oder
warmherzige Momente. Zusammen entsteht ein unsichtbares Netzwerk aus Aktionen,
das die ganze Hochzeitsfeier lebendig macht, Menschen in Kontakt bringt und eine
spielerische Energie durch den Ablauf der Feier zieht.

~Mission Geheimauftrag” ist ein Social-Game, das ohne Blihne funktioniert, ohne Druck
und ohne Fremdscham. Die Géste erleben echte Interaktion, ganz natlrlich eingebettet
in die Hochzeitsfeier.
Ziel des Spiels

= Gaste miteinander in Kontakt bringen
den Raum mit positiver Stimmung fillen
Humor und Leichtigkeit erzeugen

stille Gaste aktivieren

1 1 113

unvergessliche Erinnerungen schaffen

Tipps fiir maximale Wirkung

® Auftrage abwechslungsreich halten (lustig, sozial, emotional)
Keine peinlichen Aufgaben — niemals ,,daneben“ oder unpassend wéhlen.
Mission diskret verteilen (lassen), so dass niemand enttarnt wird.

ggf. Auflésung mit kleinen Auszeichnungen flr besondere Aufgaben

@ ® ® @

ggf. gemeinsames erraten, welche Missionen im Raum waren

Warum dieses Spiel auf Hochzeiten gut funktioniert

Dieses Spiel funktioniert deshalb so hervorragend, weil es Gaste aktiv werden lasst,
ohne sie zu Uberfordern. Die Aufgaben schaffen Nahe, ohne intime Grenzen zu
beriihren, und bringen eine spielerische Spannung in den Abend, ohne den Ablauf der
Feier aus dem Takt zu bringen. Gleichzeitig entsteht etwas Besonderes: Alle Gaste
werden — fast unbemerkt — Teil einer gemeinsamen, unsichtbaren Geschichte.

Genau dadurch entfaltet ,Mission Geheimauftrag” seine Wirkung: Es verbindet, belebt
und lasst Menschen auf nattrliche Weise zusammenwachsen.



Auftragsvorschlage

Jeder Mensch ist anders. Manche lieben es, im Mittelpunkt zu stehen, andere genieBen
es, still zu beobachten, miteinander zu sprechen oder kleine Momente bewusst zu
erleben. Genau deshalb enthélt ,Mission Geheimauftrag” verschiedene Arten von
Auftragen, von still und tiefgriindig bis laut, mutig und voller Energie.

Die folgenden Vorschlage helfen dir dabei, dein Spiel zu selbst zu gestalten. Je
persdnlicher die Aufgaben auf die Gé&ste zugeschnitten sind, umso witziger und
gehaltvoller wird das Spiel. Die Kategorien enthalten sowohl Auftrédge fur introvertierte
als auch fur extrovertierte Personlichkeiten:

Kategorie 1 | Beispiele fiir Humor-Auftrage (leicht, witzig, aber stilvoll)

+

4

Erhebe zu jeder vollen Stunde am Abend dein Glas und rufe laut und
selbstbewusst ein ,Ein Hoch auf das Brautpaar® aus.

Forme jedes Mal, wenn eine Kamera auf dich gerichtet wird, ein Herz mit deinen
Handen.

Nicke jedes Mal bedeutungsvoll all deinen Tischnachbarn zu, wenn du von deinem
Sitzplatz aufstehen musst.

Suche dir 3 Personen aus, denen du im Vorbeigehen auffallig zuzwinkerst.

Kommentiere das Buffet in einem Dialekt deiner Wahl (halte dies optional in einem
Video flr das Brautpaar fest).

Kategorie 2 | Beispiele fiir Interaktions-Auftrage (soziale Verbindung)

4

4

+
+

4

Finde die 3 altesten Gaste und mache ein Foto im Stil der 3 weisen Sanzaru-Affen
(nichts sehen, nichts héren, nichts sagen).

Fordere jemanden laut und charmant zu einem Tanzduell heraus (10 Sekunden
reichen).

Bringe mindestens einen Gast zum Lachen ohne etwas albernes zu tun.

Baue mindestens 3 x das Wort ,,Konfetti“ in ein und dasselbe Gesprach mit einer
anderen Person ein.

Starte im Verlauf der Party spontan eine Polonaise.

Kategorie 3 | Beispiele fiir Tiefgang-Auftrage (emotional, verbindend, warm)

4

¢+ + 4+

Bedanke dich bewusst, ehrlich und herzlich bei einer Service-Kraft fir ihre Arbeit.
Mache mindestens 2 unbekannten Hochzeitsgasten ein ehrliches Kompliment.
Teile mit einem unbekannten Gast eine schéne Erinnerung an das Brautpaar.
Erz&hle einer Person, was du am heutigen Abend bisher am schénsten fandest.

Fldhre mit einem unbekannten Gast ein Gesprach lber ein gemeinsames
Interesse.



SISl STORY-JENGA

Erinnerungen aus Sicht der Hochzeitsgaste

Beschreibung

Beim ,Story-denga“ entstehen zuné&chst positive Gesprachsmomente. Jede Tischrunde
erhalt ein Themenblatt mit 3 bis 4 ausgewahlten Fragen zum Brautpaar. Diese dienen
als kleine Impulse, die Gaste miteinander ins Gesprach bringen sollen. Jeder teilt eine
Geschichte, einen Moment oder eine Erinnerung aus seiner Beziehung zum Brautpaar.
Hier geht es nicht um lange Tischgesprache, sondern um einen Austausch, der ganz
zwanglos zwischen den Gasten stattfinden kann.

Im Anschluss werden die Momente und Erinnerungen auf den Holzklétzen eines
Riesen-Jenga-Spiels festgehalten, die zuvor an jeden Tisch verteilt wurden. So entsteht
nach und nach ein riesiges, personliches Hochzeits-Jenga-Set. Jedes Mal, wenn das
Brautpaar spater damit spielt oder es einfach nur anschaut, erleben sie die Geschichten
ihrer Gaste erneut. Die Gesprache aus dem Story-denga verwandeln sich in ein
langlebiges, handschriftliches und individuelles Andenken.

Ziel des Spiels
= zwischen Géasten, echte Verbundenheit schaffen
Erinnerungen an das Brautpaar sichtbar machen

berihrende, ehrliche Gesprache anregen

die Stimmung wérmen und Mauern abbauen

1 1 113

die Feier personlicher machen, ohne Programmstress

Tipps fiir maximale Wirkung
® Kurze Anmoderation, (warum liegen da Jenga-Steine, was passiert jetzt).
® keine langen Erzahlzwénge voraussetzen, 1 bis 2 Satze reichen aus.
@ 6 bis10 Personen funktionieren perfekt. GroBe Tische ggf. gruppieren.
®

Aufldsung ohne Mikrofonzwang oder Vorlesen! Ein kurzes Bedanken fir das
Mitmachen. Alle Geschichten dirfen privat bleiben.

Waéhle Fragen, die emotional 6ffnen, aber nicht intim verletzlich machen.

®

Keine Bewertung: Es geht nicht darum, die ,,beste Story“ zu finden, sondern die
Begegnung selbst zahlt.

Warum dieses Spiel auf Hochzeiten gut funktioniert

Das Story-denga wirkt, weil es Menschen in den Mittelpunkt stellt. Die Géaste
bekommen Raum und Anregung untereinander einfach Uber ein Stlck ihres Weges mit
dem Brautpaar zu sprechen. Dieses Spiel baut eine soziale Brlicke flir Menschen, die
sich vielleicht ohne diese Hochzeitsfeier sonst nie begegnet wéren.



Beispielfragen fiir das Story-Jenga

Damit das Story-Jenga gut funktioniert, helfen kleine Fragen als thematische
Leitplanken. Sie 6ffnen Erinnerungen, bringen Géaste ins Erzahlen und sorgen dafr,
dass wirklich jeder etwas beitragen kann, ohne Druck, ohne Rampenlicht. Die folgenden
Beispiel-Fragen kannst du frei kombinieren, nach Stimmung auswahlen oder pro Tisch
variieren. Wichtig ist nur: Die Antworten dlrfen kurz sein, ein Satz reicht véllig aus, um
Nahe zu erzeugen.

Fragen Uber die Beziehung zum Brautpaar

+

4+ 4+ 4+

Wie habt ihr das Brautpaar kennengelernt?

Was war euer erster Eindruck von Braut oder Brautigam?

Welcher gemeinsame Moment verbindet euch mit dem Paar?

Welche lustige Erinnerung habt ihr mit einem der beiden?

Was war einer der schénsten Augenblicke, die ihr zusammen erlebt habt?

Welche witzige Uberschrift wiirdet ihr dem Brautpaar geben?

Fragen liber personliche Eindriicke & Charakter

4

¢+ + 4+

+

Was schatzt ihr besonders am Brautpaar?

Welche Charaktereigenschaft bewundert ihr an Braut oder Brautigam?
Was denkt ihr: Was macht die Beziehung der beiden stark?

Welche Angewohnheit des Paares findet ihr sympathisch?

Welche Superhelden waren Braut oder Brautigam und welche Superkraft hatten
sie?

Welche positive Veranderung habt ihr bei einem der beiden erlebt?

Fragen Uber die Zukunft

4

¢+ 4+ +

Was winscht ihnr dem Paar fir ihre Ehe?

Was glaubt ihr, welche Abenteuer die beiden noch erleben werden?

Was wird das Paar in 20 Jahren erzahlen, wenn sie an heute zurtickdenken?
Welcher gute Rat begleitet euch in eurer Beziehung?

Welche Hoffnung habt ihr flr die Zukunft dieses Paares?

Am Ende des Spiels bleiben nicht nur Dinge sondern Geschichten. Und genau das sind
die wahren Geschenke, die dieses Story-Jenga so besonders machen. Wenn du
unsicher bist, welche Spiele wirklich zu euch und eurer Feier passen, lohnt sich
manchmal ein kurzer Blick von auBen.



SIMISINCE ZEITKAPSEL

Nachricht an die Zukunft

Beschreibung

Die Zeitkapsel ist ein stilles, emotionales Spiel, das weit Gber den Hochzeitstag hinaus
wirkt. Alle Gaste erhalten die Mdglichkeit, dem Brautpaar eine persdnliche Botschaft fir
die Zukunft zu schreiben: Wlnsche, Erinnerungen, Gedanken, Ratschldge oder kleine
Geheimnisse. Diese Nachrichten werden gesammelt, versiegelt und zu einem
festgelegten Zeitpunkt gedffnet. Zum ersten Hochzeitstag, zum Finfjdhrigen oder
vielleicht sogar erst zur Silberhochzeit.

Waéhrend viele Hochzeitsspiele im Moment unterhalten, schenkt dieses Spiel dem Paar
ein Erlebnis fUr spéter. Die Gaste schreiben in Ruhe kleine Zeilen, die aus dem Herzen
kommen: mutmachend, liebevoll, witzig oder weise. So entsteht eine Sammlung
persdnlicher Stimmen, die Jahre spater wie eine Zeitreise zur Hochzeit wirkt und den
Tag erneut lebendig macht.

Die Zeitkapsel ist emotional, aber leicht umsetzbar und bringt eine Tiefe in die Feier, die
nicht laut sein muss, um spurbar zu sein.

Ziel des Spiels
= Eine bleibende Erinnerung schaffen, die Uber den Tag hinaus wirkt
= Den Géasten Raum fir Geflhle und Worte geben
= Stille Gaste einbinden, ohne Blihne oder Druck
=

Tiefe und Wertschéatzung sichtbar machen

Tipps fur maximale Wirkung

@ Klare Zeitangabe wihlen: ,Offnen am 5. Hochzeitstag“ wirkt sofort emotional.

® Humor ist erlaubt: Winsche dirfen auch witzig sein — das macht sie menschlich.
® Qualitat statt Masse: 2-3 Séatze reichen vdllig aus.
®

Keine strenge Kontrolle: Jeder schreibt, was er mdchte.

Warum dieses Spiel auf Hochzeiten gut funktioniert

Weil es Tiefe bringt — ohne Drama und weil es eine Verbindung zwischen heute und
morgen schafft. Dem Paar wird etwas geschenkt, das man mit Geld nicht kaufen kann:
Ein Stlck ihrer Vergangenheit, das Zukunft tragt. Jahre spater die Stimmen der Gaste
zu lesen macht diese Hochzeit noch einmal lebendig. Die Zeitkapsel bewahrt, was
sonst verloren ginge: kleine Worte, spontane Gedanken, ehrliche Emotionen.

Dieses Spiel funktioniert fUr alle Generationen, braucht keine Bihne und schafft
Momente, die groéBer sind als der Augenblick selbst. Es schenkt dem Paar etwas
Kostbares: Erinnerung, gehalten in Zeit.

Solche Spiele wirken besonders gut, wenn sie zum richtigen Zeitpunkt stattfinden.
Genau das ist oft die entscheidende Stellschraube.



SISy ENTSCHEIDUNGS-DUELL

Wo stehst Du und wer steht mit Dir

Beschreibung

Beim Entscheidungs-Duell treffen Gaste spielerische Entscheidungen zu
Uberraschenden Fragen — direkt auf der Tanzflache, in einem freien Raumteil oder
drauBen. Alle stellen sich an eine gedachte Mittellinie. Wird eine Frage gestellt,
bewegen sich die Gaste zu Seite A oder Seite B, je nachdem, welche Antwort mehr zu
ihnen passt. Die Fragen sind leicht, humorvoll, charakterbezogen oder tiefgriindig — und
genau diese Mischung bringt Energie in den Raum. Menschen lachen, entdecken
Gemeinsamkeiten, tauschen Blicke aus, erzahlen weiter, knipfen Kontakte und finden
Gesprachsanlasse, ohne dass sie es merken.

Dieses Spiel gibt jeder Person die Mdglichkeit, sich zu zeigen, ohne sprechen zu
mussen. Bewegung wird Kommunikation. Die Atmosphéare wird wach, warm und
lebendig.

Ziel des Spiels

= Bewegung in die Feier bringen
Energie wecken und Mudigkeit auflésen
spielerisch Gesprache anregen

Humor erzeugen — ohne Fremdscham

1 1 1 1

Gemeinsamkeiten sichtbar machen

Tipps fiir maximale Wirkung

@ Starte mit einfachen Fragen: Géste missen erst ankommen.
Steigere danach langsam die Tiefe: Uberraschung erzeugt Nihe.
Vermeide peinliche oder intime Fragen: Stil vor Show.
Nutze Musik als Atmosphére: macht das Spiel dynamisch.
Halte es kurz: 10-20 Minuten sind perfekt.

Plane den Zeitpunkt bewusst: nach dem Essen funktioniert z.B. ideal.

©@ ® ® ® ® @

Gute Moderation ist entscheidend: humorvoll, freundlich, nicht tUbertrieben.

Warum dieses Spiel auf Hochzeiten gut funktioniert

Weil es Menschen bewegt — kérperlich und emotional.

Das Entscheidungs-Duell verbindet spielerische Leichtigkeit mit echter Begegnung:
Gaste zeigen sich, ohne viel reden zu missen. Sie entdecken, wer &hnlich tickt — und
wer ganz anders denkt. Diese Uberraschenden ,Aha-Momente“ I6sen Lachen aus,
offnen Gesprache und schaffen Energie im Raum. Es wirkt demokratisch, verbindet
Generationen und bringt Leben zwischen die Tische. Und es starkt das Wir-Gefiihl ganz
muhelos.



Beispielfragen fur das Entscheidungs-Duell

Die Fragen sollen leicht verstandlich sein, schnell zu beantworten sein und SpaB
machen. Manche sind spielerisch, andere personlicher — diese Mischung erzeugt
Dynamik, Uberraschung und Gespréache:

Lockere und humorvolle Fragen

+
+
+
+
+

Team Kaffee oder Team Tee?
Strandurlaub oder Berge?

SUB oder salzig?

Morgenmensch oder Nachteule?

Bist du Tanzbér oder Dancefloor-Analyser?

Personliche und verbindende Fragen

+
+
+
+
+

Spontan oder durchgeplant?
Bauchgefihl oder Kopfentscheidung?
Abenteuer oder Sicherheit?

Hund oder Katze?

Zu frih zum Termin oder gerne mal zu spéat?

Tiefgrindige Fragen die zum Nachdenken anregen

+
+
+
+
+

Risiko oder Ruhe?

Tradition oder Veranderung?

Introvertiert oder extrovertiert?

»Ich sage sofort Ja*“ oder ,Ich Uberlege grindlich®

Familie oder Freunde zuerst? (beide Antworten sind richtig — der Effekt zahlt)

Diese Fragen funktionieren schnell, erzeugen Bewegung und lockern Energie — du
kannst sie beliebig kombinieren oder eigene Varianten erganzen. Das Entscheidungs-
Duell zeigt auf wunderschéne Weise, wie unterschiedlich Menschen ticken und wie viel
sie trotzdem verbindet.

Dieses Spiel bringt Lachen in den Raum, schafft Gesprachsanldsse und legt
Gemeinsamkeiten offen, die sonst unentdeckt geblieben wéren.

Denn am Ende ist nicht wichtig, auf welcher Seite man steht — sondern dass man
gemeinsam spielt.



SIS KOMPLIMENTE-KARTEN

Worte, die den Raum erwarmen

Beschreibung

Die Komplimente-Karten sind ein stilles, aber kraftvolles Hochzeitsspiel: Jeder Gast
erhalt zu Beginn des Abends drei Karten, die er im Laufe der Feier verschenken soll. Auf
jeder Karte steht ein Kompliment oder eine kleine wertschatzende Botschaft — mal
vorgegeben, mal selbst formuliert.

Der Zauber entsteht durch die Art und Weise, wie diese Karten vergeben werden:
manche werden bewusst und persénlich Uberreicht, andere heimlich auf den Platz
gelegt, manche spontan beim Tanzen Ubergeben, andere im ruhigen Gesprach am
Tisch. Jede Karte verdndert ein kleines Stlick Atmosphare und alle zusammen
verwandeln die Feier in einen Ort voller Wertschdtzung und Wé&rme. Dieses Spiel
funktioniert ohne Biihne, ohne Zeitfenster und ohne Druck. Es begleitet den Abend wie
ein leiser Strom positiver Energie.

Ziel des Spiels
= Wertschatzung spurbar machen
soziale Barrieren abbauen
Gaste miteinander ins Gesprach bringen

Stimmung & Selbstvertrauen starken

1 1 1 1

ein Gefuhl von N&he erzeugen

Tipps fiir maximale Wirkung
® Vorgebende Texte freien Feldern mischen, so entstehen persdnliche Botschaften.

® Unterschiedliche Schwierigkeitsgrade anbieten: Von ,Sag jemandem etwas
Nettes” bis ,,Schreib ein persénliches Kompliment®.

® Kein Zwang: Gaste durfen frei wahlen, ob und wem sie ihre Karten geben.

® Karten designen: Schénes Papier macht den Moment wertvoller.

Warum dieses Spiel auf Hochzeiten gut funktioniert

Weil Worte wirken und eine groBe Kraft haben. Komplimente-Karten bringen ehrliche
Anerkennung in den Raum und verwandeln einzelne Begegnungen in kleine Highlights.
Sie 6ffnen Tlren zwischen Menschen, die sich niemals angesprochen hatten, und
lassen stille Gaste glédnzen, ohne sie zu Gberfordern.

Komplimente-Karten warmen den Raum von innen heraus und schaffen eine
emotionale Grundlage, die die gesamte Feier tragt. Dieses Spiel ist leise und trotzdem
spurbar: Es hinterlasst keinen Larm, keine Peinlichkeit, keine Blihne — sondern ein
Geflnhl.



Beispiel-Komplimente flir die Karten

Diese Beispiele eignen sich als Drucktexte, Inspiration oder Mischung aus vorgegeben
und frei beschreibbaren Textkarten. Bonus-Tipp fur die Karten: ,,Uberlege dir, ob ein
Namensfeld auf der Karte Pflicht sein soll oder freiwillig bleibt — manche Gaste
schreiben mutiger und persénlicher, wenn sie ihre Komplimente anonym geben durfen.*

Kurz & direkt
4+ Du strahlst heute.
4 Schon, dass du hier bist.
4+ Dein Lacheln steckt an.
4+ Du machst diesen Abend noch besser.
4+ Man fuhlt sich wohl bei dir.

Persénliche & warm
4+ Deine Art bringt Menschen zusammen.
4+ Du hast heute eine wundervolle Ausstrahlung.
4+ Deine Energie tut gut.
4+ Danke, dass du Teil dieses Tages bist.

4 Du machst diesen Moment besonders.

Humorvoll & leicht
4+ Du hast heute den coolsten Look im Raum.
4+ Mit dir m&chte man feiern.
4 Du bist ein Stimmungsmotor!
4 Dein Lachen ist Hochzeitssound.

4+ Du hast die beste Tanzhaltung hier!

Tief & bedeutungsvoll
4+ Du bist ein Geschenk fiir Menschen, die dich kennen.
4+ Mit dir fihlt man sich sofort verbunden
4+ Du bist eine Inspiration flr andere.
*

Danke, dass du deine Geflihle sichtbar machst.



SOINUSE KLAMMER-WECHSEL

Ein stilles Spiel voller Bewegung und Uberraschung

Beschreibung

Beim ,Klammer-Wechsel* bekommen ausgewdhlte Gaste eine nummerierte
Wascheklammer ausgehéandigt. Ziel ist es, diese Klammer im Laufe der Feier unbemerkt
an andere Géaste weiterzugeben indem man sie unbemerkt an der Kleidung anbringt.
Wer entdeckt, dass eine Klammer an ihnm hangt, muss sie selbst wiederum an jemand
Neues anbringen. So entsteht ein leises Versteckspiel im Hintergrund, das Uber
Stunden lauft und immer wieder kleine Lacher, spontane Reaktionen und spielerische
Begegnungen erzeugt. Niemand weil3, wo die Klammern landen, wie oft sie wechseln
oder wer sie zuletzt tragt — genau das macht den Reiz aus.

Das Spiel sollte am Ende aufgelést werden: Die Personen, die zum Schluss eine
Klammer tragen, lesen ihre Nummer vor und ziehen Uberraschungen oder kleine
Aufgaben. Das sorgt fur einen charmanten Abschlussmoment und schafft Verbindung
zwischen Gasten, Brautpaar und Stimmung im Raum. ,Klammer-Wechsel“ ist
humorvoll, ohne laut zu sein — und verleiht der Feier eine geheime Dynamik, die
niemand erwartet.

Ziel des Spiels

= humorvolle Interaktion erzeugen
Menschen in Bewegung bringen
soziale Hemmschwellen senken

den Abend im Hintergrund auflockern

1 1 1 3

Uberraschung & Leichtigkeit bringen

Tipps fur maximale Wirkung
® Starte friih: Je mehr Zeit, desto mehr Wechsel — desto mehr SpaB.
® Nicht zu viele Klammern: 5-10 reichen (Verhaltnis 1:10).
® Nur eine Klammer an jede Person anbringen.
®

Optionale Preise: Kleine Geschenke verstarken Motivation und Spannung.

Warum dieses Spiel auf Hochzeiten gut funktioniert

Klammer-Wechsel funktioniert, weil es kein Programm benétigt: Es l1auft im Hintergrund,
ohne dass jemand aus dem Ablauf gerissen wird. Géste bewegen sich, lachen,
beobachten und reagieren — ganz natlrlich. Dieses Spiel erzeugt eine unaufféllige
Dynamik im Saal, mischt Gruppen, verbindet fremde Menschen und bringt Leichtigkeit
an Stellen, wo stille Pausen entstehen kénnten.

Es macht SpaB, ohne Druck zu erzeugen. Es ladt ein zum Spielen, ohne zu verpflichten.
Und vor allem: Die Géste erinnern sich spéater daran, wie die Klammer wanderte, welche
Situationen dadurch entstanden sind und wie aus einem kleinen Objekt ein
gemeinsamer Running Gag wurde



Auflosung des Klammer-Wechsels

Empfehlenswert ist ein kurzer Auflésungs- oder Abschlussmoment: Er schafft Lachen,
belohnt Aufmerksamkeit und macht das Spiel flr alle erlebbar. Um das Spiel noch
etwas abzurunden, kann man den ,Finalisten“, die eine Klammer tragen wie folgt
belohnen:

4+ Ein kleines Geschenk fur jede Nummer

4+ Mini-Aufgabe fUr das Brautpaar (gemeinsames Foto mit Klammertrager/in)
4+ Ein kurzer Applaus-Moment fir jeden Klammertrager
Y8

Die Nummer auf der Karte fihrt zu einem Mini-Gutschein flr das Brautpaar
(z.B. Klammertrager 1adt das Brautpaar im Sommer zum Grillen ein...)

Abschluss & Dank

Eine Hochzeit ist mehr als ein Datum im Kalender. Sie ist ein Knotenpunkt aus Erinnerungen,
Begegnungen, Blicken, Stimmen, Gesten und Emotionen. Wenn man am Ende des Tages
zurtckblickt, bleibt nicht das Meni, nicht die Tischform und nicht die genaue Uhrzeit der
Hochzeitstorte im Herzen. Es bleiben die Menschen, die Gesprache, das Lachen, die Nahe.

Genau aus diesem Grund entstehen die wertvollsten Momente auf Hochzeiten nicht durch
groBes Spektakel, sondern durch kleine Funken der Verbindung. Ein Satz, der hdngen bleibt.
Ein gemeinsamer Blick. Ein stiller Moment im AuBenbereich vor der Location oder ein lauter,
gemeinsamer Lachflash auf der Tanzflache.

Diese Sammlung soll dazu beitragen, solche Momente bewusst zu gestalten. Es zeigt
Mdoglichkeiten, Gaste zusammenzubringen, Stille mit Leben zu flllen und Beziehungen sichtbar
zu machen. Nicht durch komplizierte Spiele — sondern durch Einfachheit, Herzlichkeit und die
Bereitschaft, Menschen Raum zu geben. Vielleicht haben dir die Ideen darin Inspiration
geschenkt. Vielleicht hast du etwas gefunden, das zu euch passt. Und vielleicht entstehen
daraus Erinnerungen, an die man noch in zehn Jahren denkt.

Und wenn du diesen Weg nicht allein gehen méchtest — wenn du jemanden brauchst, der
Hochzeiten nicht nur begleitet, sondern spurt — dann melde dich gern bei mir.

Ich bin Wolf Linnemann, DJ und Veranstaltungsprofi aus Leidenschaft. Seit vielen Jahren
begleite ich Hochzeiten und Events mit Musik, Herzblut, Erfahrung und echtem Gespur flr
Atmosphére. Fir Brautpaare, die ihren Tag mit Persdnlichkeit und Stil feiern wollen, biete ich
maBgeschneiderte und professionelle DJ-Begleitung, Musikdramaturgie fiir Zeremonie, Dinner
und Party sowie passendes Live-Entertainment. Mein Anspruch ist einfach: Eure Hochzeit soll
sich nicht gut anhéren — sie soll sich gut anfiihlen. Wenn du magst, findest du mehr zu mir und
meinem Angebot auf www.soundkonzepte.de

Denn am Ende gilt: Eine Hochzeit verandert zwei Leben — und ein einziger guter Moment kann
den ganzen Tag verandern.

* Hinweis zur Weitergabe:
Wenn du dieses PDF hilfreich findest und gerade an jemanden denkst, der sich ebenfalls mit
Hochzeitsplanung beschéftigt: Leite es gerne weiter. Gute ldeen werden besser, wenn man sie
teilt und schéne Feiern profitieren davon, dass Menschen miteinander ins Gesprach kommen.

Danke fir deine Zeit. Danke flirs Lesen.
Und danke, dass du dich dafir interessierst, Menschen zusammenzubringen.

Wlw/zmww
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